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Das Zunftblatt

Editorial
Verdampfte Zeiten!
Ich weiß nicht genau zu sagen, warum gerade in diesen Tagen 
das Genre des Steam Punk einen so hohen Grad der Popularität 
erreicht hat. Ist es, weil immer mehr Menschen angesichts der Zu-
stände in unserer Zeit verstärkt den Wunsch verspüren, in andere 
Epochen einzutauchen und dort Dampf abzulassen?

Wie dem auch sei: Ich darf sagen, dass, bevor ich die Arbeit an 
diesem Heft begonnen habe, ich mich wohl als sehr unerfahren in 
diesem Genre bezeichnen konnte. Für mich war es sehr schwer, 
in einigen Fällen die Unterscheidung zwischen Steampunk und 
Pulp zu tre� en. Und das viktorianische England gehört für mich 
ganz fest zu den Elementen des Steampunk dazu. Während der 
Arbeit an diesem Heft erweiterte sich mein Horizont sehr. Ich fand 
Dampfzeichen im Wilden Westen, sah Dampfschwaden aus den 
Schornsteinen des alten Österreich aufsteigen und erlebte sogar 
Dampf im Weltraum. Ich bin sehr froh, dem geneigten Leser all 
diese sublimen Eindrücke nun auch erfahrbar zu machen. Denn in 
diesem Heft verschwinden die Autoren hinter dichten Wolken und 
lassen dem Zeitalter der Dampfmaschinen die Bühne!

Und auch ich werde jetzt besser abdampfen!

Applaus, Applaus, Applaus!

Euer
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